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T EMA 10 : OPTIMll ACION DE CODIGO.

Blo~ue bd.sico ( BB) : ConjLlfl to de instrucciooes ~ue se ej e c \.l \:o. n sin p0r.¡bil;dad

de. b~Llrco.cione s .

10.1 ALGORITMO PARA DIYIDIR TODO EL CONJUNTO DE INSTRUCCIONES EN
BLO UES BASICOS.

Entrada: Secuencia de proposiciones de tres direcciones (Código Intermedio)

Salida: Lista de bloques básicos (BBs)

Procedjmiento:
1. Determinar conjuntos de líderes (primera proposición de un bloque básico) mediante las

siguientes reglas: . ' .
a) La primera proposición es líder.
b) La proposición destino de un salto (condicional o incondicional) es líder.
e) La proposición inmediatamente después de un salto (condicional o incondicional) es

líder.
2. Para cada líder, su bloque básico consta del líder y las proposiciones hasta el siguiente líder

(excluido éste) o hasta el fin del programa.

LBB {~~:
Líder I En,LOS- Pro;jram (EOP)

E.ero lo: CcLIc.u.lc de blo~ues bdsicos .

(1 )

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

(i-)

(8 )

(q)

(10)

(11)

Q..: : 5 .- Uder (o.)

\:.1:::: el.. + 2

b:= e1
;3 6,> 30 3oto (10) ...- Uder ( b)

h : ::: b- a. .- Uder (e)

b;::: t z

\:.3 : = a. - 1

a..:=t.3

~oto ( ~ )

\:4 : = b'* a. 4- Líder (b)( c:)

b := tI!

} .
. BB1

} BB2
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10.2. \RANSFORMACíONES EN EL (ODIGO.

Pueden a.p1ico.rse un~ seite de transJormo.c.iOlles a. u.n Blcx.¡ue Bá..sico pa.ra. obtel'ler

oho BI~ue &:.sito e~l.livalente ccn meJor ca.lido.d .

l.os lra.nSJormo.oMes posi bies 0500:

a. :: b., e

e : = b + e

el : = a. - el - > el : =: b

a..:= b + e

e : = a.. .. b

/ 1' No C\.pClrece e -1' /

Se puede elimi nar

vo.riable ~ew no se

11 d.11e : = a - por~ue la.

vuelve o, u-liLi lar.

t. := a.;. b u. : :" 0.+ b

=>
d. : = t .. 2 el. := l.u2

(
,

6) IntercaMbio de proposiciones:
1

0.. ' = b;-c a' - b+c.-
d. '- e +t => .s»: a" b ·' -

S ' - a.+b d.:=e.t.-

@)
",1"';i .

TrQ.l\Sjor",Clc iones CllaebrQicClS 1

11u.' se 14~ a.ntes o des:plolE:S . Se rel.lhli!o. \a..

posic.ico de. rnemerio.. de "u." en lu~Q.r" de e ren r

un nuevo be.mpora.l "e.

J • ". ,. , • ,

. " , . ,...

t : = t + O

t: = t. .. 1

t. ·,=)( . "2

} I.~,:~:,".> ,.a;!es

=) t : =: J\ .... X

1 ", , •

ADD #1 , R -) INC R

'----v--"

Il'\s-ll"uc.ciones e~u.i\lcdeo~ más 1ic.iE:ntes.

Tema 10: Optimización de código 2/2

Cristina Bueno F. (2010) 288/290




